
КОЛЕЖ ПО ЕНЕРГЕТИКА И ЕЛЕКТРОНИКА към ТУ - СОФИЯ 

 

КОНСПЕКТ 

на 

дисциплина  „МУЛТИМЕДИЯ и ОСНОВИ НА WEB ДИЗАЙНА ” 

1. Видове WEB - базирани приложения - същност, архитектура и видове. 

2. Езикови средства за WEB-програмиране. 

3. Въведение в JavaScript. 

4. Стратегии на web дизайна. Навигационни схеми. 

5. Въведение в науката за цветовете. 

6. Цветове в Web-дизайна и мултимедията 

7. Разработка на графични материали – специфика, технологии, файлови формати, 

инструментални средства. Графика за World Wide Web 

8. Разработка на аудио материали за WWW– специфика, технологии, файлови формати, 

инструментални средства.  

9. Разработка на видео материали за WWW – специфика, технологии, файлови формати, 

инструментални средства. 

10. 3D WEB базирани езици за моделиране. 

11. Въведение във Virtual Reality Modeling Language ( VRML). 

12. Създаване на сложни фигури с VRML. Поставяне на текст в 3D сцената. 

13. Йерархични възлови структури във VRML. Създаване на хипервръзка. 

14. Навигация, обкръжаваща действителност и информация за сцената във VRML. 

Задаване на светлина. 

15. Представяне на геометрия във VRML – прилагане на материал, текстура, контролиране 

на текстурата.  

16. Вмъкване на видео и аудио в 3D сцена. Прототипи във VRML. 

17. Създаване на анимации във VRML. Представяне на 3D сцена в WWW. 

18. Въведение в Adobe Flash. Опознаване на работното пространство на Adobe Flash. 

19. Създаване на графики за Flash филм. Дизайн на текст. 

20. Добавяне на изображения към  Flash филм. Работа с видео и звук. 

21. Създаване и записване на символи в библиотеката. 

22. Създаване на анимации във Flash. 

23. Основи на ActionScript 3.0. Използване на ActionScript за създаване на интерактивност. 

24. Украсяване и публикуване на Flash филм. 
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