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В тази задача ще се научите да: 

■ Изрезки от изображения във Photoshop 

■ Създавате потребителски изрезки към HTML страници 

■ Оптимизирате изображения за Web и правите и правите подгодящ избор за 

оптимизиране 

ʅʘʯʘʣʦ 

В тази задача ще настроите изображения за начална страница на Web  сайт 

на музей за испанско изкуство. Ще добавите няколко хипертекстови връзки към 

различни теми, за да ги свържете към различни, вече стсттавени страници от 

сайта. Посетителите на Web сайта ще могат да щракнат върху всяка връзка, за да 

отворят различна свързана страница.   

 

ʀʟʙʦʨ ʥʘ ʨʘʙʦʪʥʦ ʧʨʦʩʪʨʘʥʩʪʚʦ ʟʘ Web ʜʠʟʘʡʥ 

Photoshop е водеща програма за създаване на изображения за Web сайтове и 

вече има някои собствени базови средства за създаване на HTML файлове. За да 

боравите по-лесно с тези средства за целите на Web дизайна, можете да 

аранжирате по свой начин панелите, лентите с опции и прозорците, ползвайки 

някое от готовите, предварително дефинирани работни пространства на 

Photoshop. 
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1. Стартирайте Photoshop. 

2. Оворете чрез двукратно кликване файла 10Zad_Strat.psd. 

3. В лентата Application изберете Web. 

Създаване на изрезки 

Когато дефинирате правоъгълна област в изображение като изрезка (slice), 

Photoshop създава HTML таблица за съдържанието и местоположението на 

изрезкатаката. След като създадете изрезки, можете да ги превърнете в бутони и 

да ги програмирате според начина, по който искате да работи Web страницата. 

Вие не можете да създадете само една изрезка, освен ако не създадете изрезка 

включваща цялото изображение. Всяка нова потребителска изрезка в 

изображението (user slice) причинява създаването на автоматични изрезки (auto 

slices), които покриват цялата област на изображението извън потребителската 

изрезка, която очертавате. 

ʉʝʣʝʢʪʠʨʘʥʝ ʥʘ ʠʟʨʝʟʢʠ 

1. В панела Tools изберете инструмента Slice Select (Селектиране на изрезка 
(  ), скрит зад инструмента Crop (Изрязване) (). 

 
Когато изберете инструмента Slice или Silce Select, Photoshop показва 

изрезки в изображението, заедно с техните номера. Првоъгълника, който 

индентифицира изрезка 01 (slice 01) е в син цвят, което означава че това е 

потребителска изрезка (user slice). Сивите изрезки - 02 вдясно и 03 

непосредствено под 01 са автоматични изрезки (auto-slices), генерирани 

при създаването на потребителската изрезка. 

Символите след номера са баджове и и означават следното: 

  Изрезката съдържа графично изображение. 

  Изрезката не съдържа графично изображение. 

  Изрезката е базирана на слой, тоест е създадена от слой. 
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    Изрезката е свързана с други изрезки (за целите на оптимизацията). 

2. В горния  ляв ъгъл на изображението щракнете върху изрезката, 
номерирана 01 със син правоъгълник. Появява се златиста селектираща 
рамка, показваща че изрезката е селектирана. 

3. Ползавайки инструмента Slice Select, щракнете двукратно върху изрезка 
01. Появява се диалоговият прозорец Slice Options. По подразбиране, 
Photoshop именува резката въз основа на файловото име и номера на 
изрезката. 

 
4. В диалоговия прозорец Slice Options за име на изрезката въведете Logo. За 

URL напишете #. Знакът за „pound" (фунт, паунд) ви позволява да виждате 
предварително функцията на бутона без да програмирате действителна 
връзка. Това е много полезно в ранния етап от разработването на Web 
сайта, когато просто искате да видите как даден бутон изглежда и действа. 

5. Щракнете върху ОК, за да приложите промените. 

 

ʉʲʟʜʘʚʘʥʝ ʥʘ ʥʘʚʠʛʘʮʠʦʥʥʠ ʙʫʪʦʥʠ 

Сега ще изрежете навигационни бутони в лявата част на страницата. 

1. В панела Tools изберете инструмента Slice ( ). 

2. Ползвайки водачите в лявата част на изображението, влачете инструмента 

Slice диагонално от горния ляв ъгъл над About Museo Arte до долния водач 

под Contact, за да обхванете в рамка всичките пет текстови реда. 
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В горния ляв ъгъл на изрезката, която току-що създадохте, се появява син 

правоъгълник  номериран 04. (Той е подобен на този за изрезка 01.) Синият 

цвят ви показва, че това е потребителска изрезка, а не автоматична 

изрезка. 

Оригиналният сив правоъгълник за автоматичната изрезка 03 остава 

непромен, но областта, включена в изрезка 03, е по-малка и обхваща само 

малък правоъгълник над текста. Под създадената изрезка се появява друга 

автоматичната изрезка, номерирана 05. 

3. Преминете към инструмента Slice Select ( ) като натиснете Shift + C. 

4. Сега ще нарежете селекцията на пет отделни бутона. 

5. Щракнете върху бутона Divide (Раздели) в лентата с опции. 

6. В диалоговия прозорец Divide Slice (Разделяне на изрезка) изберете Divide 

ʅorizontally Into (Раздели хоризонтално на) и напишете 5 за опцията slices 

down, evenlv spaced (5 изрезки, равномерно разпределени). Щракнете 

върху ОK. 

 
 

Сега ще именувате всяка изрезка и ще добавите съответна връзка. 

7. Ползвайки инструмента Slice Select, щракнете двукратно върху горната 

изрезка. именувана About Museo Arte, за да отворите диалоговия 

прозорец Slice Options. 

8. В диалоговия прозорец Slice Options именувайте изрезката About, 

напишете about.html за URL и напишете _self за Target (Цел). (Не 
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забравяйте да поставите подчертаващо тире преди буквата s.) Щракнете 

върху ОK. 

I 

9. Опцията Target (Цел) контролира как един свързан файл се отваря, когато 

щракне върху връзка. Опцията _self (на себе си) показва свързания файл в 

същата рамка както оригиналния файл. 

10. Повторете стъпки 7 и 8 за останалите изрезки (една по една), като 

започнете от втората изрезка отгоре, както следва: 

¶ За втората изрезка отгоре: напишете име Tour; напишете за URL  

tour.html; напишете _self за Target. 

¶ За третата изрезка отгоре: напишете име Exhibits; напишете за URL 

exhibits.html, напишете  _self за Target. 

¶ За четвъртата изрезка отгоре: напишете име Members; напишете 

members.html за URL, напишете _self за Target. 

¶ За петата изрезка отгоре: напишете име Contact; напишете 

contact.html за URL, напишете _self за Target. 

11. Изберете File > Save, за да съхраните работата си до този момент. 

 

 
ʊʳʠʝʙʛʙʦʞ ʦʙ ʡʠʩʞʠʣʡ, ʚʙʠʡʩʙʦʡ ʦʙ ʪʤʧʞʛʞ 

 

Можете да създадете изрезки, базирани на слоеве, вместо да ги очертавате с ин-

струмента Slice. Предимството при ползване на слоеве за изрезки е, че Photoshop 

създава изрезката, ползвайки размерите на слоя и включва всички негови пиксел-

ни данни. Когато редактирате, премествате или приложите ефект за слоя, базира-

ната на слой изрезка се пренастройва автоматично, за да обхване новите 

пиксели. 

1. В панела Layers изберете слоя Image 1. Ако не виж-

дате цялото съдържание на панела Layers, извадете 

панела от фиксираното му положение и го разширете 

като изтеглите навън неговия долен десен ъгъл.  

2. Изберете менюто Layer > New Layer Based Slice 

(Нова изрезка, базирана на слой). В изображението 
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се появява нов син правоъгълник, номериран 04.  

3. Ползвайки инструмента Slice Select ( ), щракнете двукратно върху 

изрезката и я именувайте Image 1. За URL напишете image1.html, а за 

Target напишете _blank (празен). Опцията _blank за Target отваря 

свързаната страница а нов екземпляр на Web браузъра. Щракнете върху 

ОК. 

 
4. Повторете стъпки 1 до 3 за останалите изображения, както следва: 

¶ Създайте изрезка от слоя Exhibit Info и я именувайте Exhibit Info. За 

URL напишете exhibitinfo.html, а за Target напишете _blank. Щракнете 

върху ОК. 

¶ Създайте изрезка от слоя Image 2. Именувайте я Card, напишете 

card.html за URL, а за Target напишете _blank. Щракнете върху ОК. 

5. Изберете File > Save, за да съхраните работата си до този момент 

 

ɽʢʩʧʦʨʪʠʨʘʥʝ ʥʘ HTML ʠ ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʠʷ 

Важно е да се поддържат всички изображения за Web колкото се може по-малки 

по файлов размер, така че Web страниците да се отварят бързо. Photoshop има 

вградени средства, които ви помагат да прецените колко малки можете да 

експортирате графичните изрезки, без да влошавате качеството на 

изображението. Едно добро правило е да се ползва JPEG компресиране за 

изображения от фотографски тип - с фини яркостни и цветови преливания и GIF 

компресиране за изображения с големи едноцветни полета. Например в случая с 

този учебен сайт това са всички области около трите главни изображения в 

страницата. 

1. Изберете File > Save for Web and Devices 

2. В диалоговия прозорец Save for Web and Devices изберете етикета 2-Up в 

горната част. 
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3. Изберете инструмента Slice Select в диалоговия прозорец и изберете 

изрезка 04 (портретът на момчето) от изрезките в лявата част на 

прозореца. Забележете размера на файла в долния ляв ъгъл на прозореца. 

4. От падащото меню Preset в дясната част на диалоговия прозорец изберете 

JPEG Medium (Със средно качество на изображението). Забележете 

размера на изображението, показван под изображението - файловият 

размер се променя значително, когато изберете JPEG Medium. 

 

5. Сега ще разгледате GIF настройките за същата изрезка в долното 

изображение. 

6. С инструмента Slice Select изберете изрезка 04 (портрета на момчето) в 

долното изображение. В дясната част на диалоговия прозорец изберете от 

меню Preset опцията GIF 32 No Dither (Без симулативно възпроизвеждане / 

dithering/). 
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7. Забележете как цветната област в портрета от долното изображение 

изглежда по- „плоска" и „постеризирана", но размерът на изображенията е 

приблизително еднакъв. 

8. Въз основа на това, което току-що научихте, ще изберете каква компресия 

да зададете за всички изрезки в тази страница. 

9. Изберете панела Optimized в горната част на диалоговия прозорец. 

10. С инструмента Slice Select натиснете клавиша Shift и щракнете, за да 

селектирате трите главни изображения в предварителния изглед. От меню 

Preset изберете JPEG Medium. 

11. В прозореца за предварителен изглед натиснете клавиша Shift и щракнете, 

за да селектирате всички останали изрезки и от меню Preset изберете GIF 

64 Dithered (Със симулативно възпроизвеждане). 

 

12. Щракнете върху Save. В диалоговия прозорец Save Optimized As 

(Съхрани оптимизирания файл като) навигирайте до папката Museo, 

която съдържа всичко останало от сайта и страниците, към които са 
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свързани изрезките. При съобщение за замяна на страницата, 

подтвърдете с ОК. 

13. За формат изберете HTML and Images. Ползвайте настройките по 

подразбиране и за Slices изберете All Slices (Всички изрезки). Именувайте 

файла home.html щракнете върху Save. 

 

14. Щракнете с десния бутон върху файла home.html, след което изберете 

Open With (Отвори с) от контекстното меню. Изберете Web браузър за 

отваряне на HTML файла. Разгледайте сайта. 

 

 

 


